Prof. Dr. Andreas K tinkler

Programmier sprachen (C++)

Ubung 4
Datei-Ein- und Ausgabe

Aufgabe 1
Schreiben Sie ein Programm, das eine Statistik fir eine Textdatel ausgibt, deren Name eingegeben werden
s0ll. Das Programm soll eine Ausgabe der folgenden Art erzeugen:

Statistik fiar die Datei xyz
Anzahl der Zeichen = 171819
Anzahl der Wrte = 2021
Anzahl der Zeilen = 123

Ein Wort soll ads ene ununterbrochene Folge von Buchstaben (ohne Leerzeichen, Tabulator oder
Zeilenvorschub) definiert sein. Die Zelenendekennung soll bel der Ermittlung der Anzahl der Zeichen nicht
berticksichtigt werden.

Aufgabe 2

Schreiben Sie ein Programm, das von jeder Eingabezeile filhrende Leerzeichen und Tabulatoren entfernt.
Leerzeilen sollen komplett geloscht werden. Testen Sie |hr Programm z.B., indem Se eine Textdael
einlesen und die entsprechend gednderten Zellen in ene Ausgabedatel schreiben.

Aufgabe 3
Schreiben Sie ein Programm zum Verschllisseln von Textdatelen. Der Name der zu verschlisseinden Datel
und der Name der Ausgabedatei sollen a's Programmparameter Ubergeben werden. Die Funktion

char encode(int c);

s0ll die egentliche Verschliisselung eines Zeichens Ubernenmen. Implementieren Sie zB. das Rot13-
Verfahren zur Verschliisselung. Dabel wird jeder Buchstabe 13 Pogtionen durch das Alphabet rotiert,
wobe am Ende bel Z bel Bedarf wieder bel A angefangen wird zu zdhlen. Well das lateinische Alphabet 26
Buchgtaben enthdt, dient die Funktion sowohl zur Codierung as auch zur Decodierung. Umlaute, 3 und
Zeichen, die keine Buchstaben sind, werden nicht codiert.

Weél ches Problem kann auftreten, wenn der Parameter ¢ Statt des Typsi nt den Typchar hat?

Aufgabe 4

Schreiben Sie ein Programm, das den Inhdt einer beiebigen Datel hexadezima ausgibt. Lesen Se die
Datel byteweise ein. Geben Se flr jedes Byte die Hexadezimddarstdlung aus. Die Formateingdlung hex
fur die Ausgabe dirfen Sie dabei nicht benutzen.



